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Spielregel

2-4 Spieler, ab 5 Jahren, können mitmachen bei 
MURMELSPIEL -TOR- 
Jeder Spieler benötigt noch vier Murmeln. Der 
Startspieler würfelt nun, kommt eine Zahl von 
1-3, so kann er versuchen das Tor mit der 
erwürfelten Zahl zu treffen. Die Regel für das X 
und das ? findest du seitlich an der Schachtel.
Gelingt ihm dies so erhält er die Zählkarte mit 
dem erwürfelten Wert und eine Sonderzählkarte. 
Sie entspricht den Wert von 2.
Gelingt es ihm nicht so muss er eine beliebige 
Zählkarte abgeben. 

Will er nicht den erwürfelten Wert treffen so 
erhält er, wenn er ein Tor trifft, dessen Wert.

Wer nach den vier Murmeln die längste Zählleiste 
besitzt ist der Sieger.
Wer das Feld zwischen 1 und 3 bei den Toren 
trifft muss auch eine Zählkarte abgeben!
Viel Spaß!!
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Murmel-Klassiker neu gespielt!
von Ewald Wolfsgruber  

www.bastelspiele.jimdo.com
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Bastelbogen

Zählkarten.

Würfel u. 

Einlage
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Bastelbogen für Zählkarten u. Zielschachtel
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Bastelbogen für Zählkarten u. Verstärkungsleisten


