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6-8 VHs-sem|n.räume

SPIELREGEL LEITERSPIEL:
Fang bei 1 anlWürfle undzieh!

Wenn du zu einer Leiter kommst, schau,
ob du hinauf, grüne Felder oder hinunter,
rote Felder, musst und rücke auf oas
weiße Feld vor! Wer als Erster bei oder
über 100 ist, hatgewonnen.

15 senrhaizenaum

l3 / 14 Be{egung!. und EntsDannüngszenlrum

ll I l2 l(ealivzenlrum mlt Ksämik{dkstälte.
Glaeui- üd Erennlaum. Mal- und
Zelchenateller. Atell€r i0r Textller
G6lalten d{ VHS

lo LEhrtoch€ filt rr€i sldinartäunen

9 EDv.Kulszentum der VHS

Zwi*hengdlbß Zeltschriftenblbli.thek, MedlenßAslrtt

2 Bibliothek mll XhdeF u.d luFnd.
beßich und LetqEs*

1 Alblothek. Selbstlernzenhum. Fultlfunk-
tlonal$ S€mhänäun. ausslelrunesiä.he

EG Eh€a Cshalle. lbrasL.llunSssal. sqvl.e-
cenler, lnfcPdni. Blstro. ausst€llungsiLche

uG 55 Pxw-Stellplltze, Hau$echnl*
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